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- Hé! Sim! Le jour se léve. Bonjour!
Sim baille et s’étire. D’un bond de ses bottes d’or,

it descend du soleil.
En route!

»
‘

- Sim part réveiller le monde, portant 4 tout ce qui vit,
_son bonjour de lumiére.

‘Hé bonjour! ;
Sim marche 4 travers les champs. Il éparpille
les sauterelles et les tire de leur sommeil d’herbe.
Levez-vous et brillez! Montrez-vous et vibrez!
Mais elles n’entendent du bonjour de Sim que le 1éger
crépitement de la rosée qui s’évapore au soleil.

Hé bonjour!

Sim se glisse dans la forét et déroule en silence les longs
doigts des fougéres. Mais les fougéres n’entendent
son appe\l que dans le clapotement du ruisseau.

HEé bonjour!

Sim arrive 4 la rividre. Hé poissons-chats et tortues!
Sortez de la vase, que vos écailles scintillent. Mais ils
n’entendent du bonjour de Sim que les battements rythmés
de leurs nageoires claquant dans 'eau. |

Hé bonjour!

Sim arrive 2 la premiére maison. Réveillez-vous, vite,
debout! A I’ifitérieur le petit garcon se réveille, mais
il n’entend du bonjour de Sim que le doux chant de
’alouette.
~ Hé bonjour!

Sim atteint maintenant la ville. Pourquoi les rues sont-
elles encore vides? Bonjour, salut. Et 'un aprés 1’autre,
les habitants de la ville se réveillent. Mais, pour eux,
le bonjour de Sim c’est le klaxon du laitier et quelque part
un chien aboie. Et la joie de Sim, c’est la lumiére du soleil
qui les éblouit, chasse leurs réves et les fait sortir du lit...
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Si tu veux connaitre la fin de Phistoire, lis : Sim Solerl
de Andrex Colvin, éd. Harlin Quist.



